	Zimmer zu vermieten


Spielplan:


Spielanleitung:
Bei diesem Spiel sollten am besten 2 oder 3, höchstens jedoch 6 Spieler mitspielen.

Jeder Spieler wählt einen Farbstift und eine Nummer, mit denen er spielt.
Spieler Nummer 1 beginnt und verbindet zwei benachbarte Punkte waagrecht oder senkrecht durch einen Strich. Danach Spieler Nummer 2. Dann Spieler Nummer 3 usw.

Auf diese Weise wird das Punktenetz allmählich mit vielen Strichen bedeckt, die sich an einigen Stellen zu Quadraten oder Rechtecken schließen.

Jedes Mal, wenn ein Spieler ein Quadrat oder ein Rechteck, 
das nur noch an einer Stelle offen ist, 
mit seinem Stift verschließen kann, darf er seine Nummer in das Kästchen schreiben.
Wer zum Schluss am meisten Kämmerchen mit seiner Nummer besetzt hat, der hat gewonnen.

Die Spieler müssen also darauf achten, dass sie selbst und nicht ein anderer Spieler die Kästchen verschließen können.
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